ANO,

dlouho o&ekavané hie

s podtitulem

Je 7 GIPSu moc?

pro poditace

ZX-Spectrum a kompatibiini
PMD-85 a kompatibiini

zbyvaji k dokonceni posledni kilobajty!
Ale Vy se jiz dnes mlzete prihlasit do

SOUTEZE O CENY,

ktera bude opét s hrou spojena a ktera bude odstartovana heslem
(tentokrat dobfe utajenym!) na zadatku prosince.

Nevéhejte - objednavejte, prvni cena - PC/AT - jisté stoji za
99,- K&s (kazeta, pfirucka a startovné) + postovné podle vzda-
lenosti.

Pro Junior Progres hru pfipravuje

Autory hry jsou:
ing. Vit Libovicky
a Honza Mercl



Nejdrive si pFipomerime obsah prvnfho dilu

Na3 hrdina, kosmonaut Karel, ztroskotal na neznamé planet& pobliZ‘mésta,
Vstoupil do n&j a 2jistil, Ze je opusténé, | kdyZ ne tak docela - bylo:piné rabotd,
jejichZ elektronické Gimysly viibec nebyly pFivativé. Po cests piné nistrah semu
podafilo nalézt starodavnou raketu, naplinit ji radioaktivnim palivema odstarto-
vat na cestu k vytouZené Zemi. Celé dobrodruZstvi popisuje.prni dil nazvany
MESTO ROBOTU.

Co odekdvd hrdée v druhém dilu

Jak jiz bylo feeno, raketa, kterou Karel cestuje domii,;enf nejnovéjsi. Proto
neni divu, Ze se cestou poroucha. Nastésti je pobliZihvézda s planetami
soustavou. Na jedné z planet Karel pfistane a188l se na setkani s obyvateli,
patrné humanoidnimi a na vysokém stupni technickéhio-vyvoje, jak Ize soudit
ze staveb, kterymi je pokryta zna&na &4st povrchu:planety. Ale... Misto obyvatel
opét jen elektronika - i kdyZ inteligentni, moZn#&ia2 pElis. Pfed Karlem se otevira
nekone&na fada problémil a otdzek. Kde'jsou:pbyvatelé? Co se s nimi stalo?
Kdo koordinuje &innost robotl? Kdo Fidi provoz:celé planety? Opravdu celé?
Jak prelstit inteligenci? Ceho se najist?. Kde:sehnat kyslik k dychanf? Jak se

; :pFizemni otazky musf fesit na$ hrdina
v druhém dilu majicim nazev MESTG'ROBOTU Il (Je 7 GIPS{ moc?).

Nebojte se o Karla, ve dobfe dopadne, pokud si ovdem v&as objednéte
druhy dil! V8e mlZe dopadnout dobfeil pro Vas, kdyZ budete mit pinou hlavu
dobrych napadi a vyfesite.hru jako:prvni!

Presné propozice soutdZe dostanete v pliruéce, zde jen zédkladnf/ body:

do soutéZe se pfihlaZujete tim, Ze si hru objednate

hra bude distdbuavana od za&atku listopadu podle pofadi objednavek

hra bude zakédovéina pomocf hesla, takZe pdjde nahrét ale ne spustit

heslo bude vyhlaSeno hromadnym sdé&lovacim prostfedkem na za&atku

prosince {pfesny termin a medium bude uvedeno v pfiru¢ce)

kéd Eedenl zaslete telegramem s uvedenim data a hodiny

e nejrychlej$iTesitel vyhraje potitaé typu IBM/PC/AT, mensi ceny €ekajl i na
dal$fFesitele

e pakud:nevyhrajete - nezoufejte, chystaji se dal3f pokratovani!

Pozn./Nevite co je to GIPS? Napovime Vam, Ze zkratka MIPS znamena rychlost
potiate:milion (mega) instrukci za vtefinu.



PRAVIDLA HRY

+MESTO ROBOTU 11"

Do soutdZe se muZe prihldsit kaZdy ob&an, ktery vyplni objednaci listek
a uhradi prokazateln& hru (kazeta MG OP 20 a manudl). Soubor hry MC
Kés 99,~ bez postovného a balného. Prihldsky se pFijimaji do 14. 11. 1990.
Osobni ddaje na korespondenénim listku vyplite GpIné a &iteln&€ na obou
strandch. Zddéme Vds, abyste na rubové stran& doplnili nad rodné &fslo
i ptijmeni a jméno v uvedeném potfadi (neni pfedtiit&no).

Na objedndvce nezapomeiite Zaskrtnout druh poé&ftate. Hra je uréena
pro tyto poéitace:

ZX — Spectrum a kompatibilni
PMD 85 kompletn{
Zbrojovdcek spolupracujici s kazetovym magnetofonem

Sout&Zni hra je o ceny. Vyhravd nejrychlejsi fesitel. P¥i vyhodnoceni roz-
hoduje rychlost vyfeSeni a rychlost zasldni sprdvného Feseni. Kéd feseni je
nutné ‘zaslat ihned a to telegramem 0311/3892 nebo faxem 0311/4306 s
uvedenim dne a hodiny odeslanf (plati adaje spoja). Od 16. 12. 1990 je
zajist&€na nepfetrZita sluzba.

Hra bude expedovdna dle doslych objedndvek na dobirku od 10. 10. 1990

do 15. 11. 1990. P¢i pfimém prodeji v pobotce Beroun musi sout&ici vy-
plnit objednaci iistek pro jednotnou evidenci.

V zdjmu soutéiiciho je, aby si na upozornéni posty ihned dobirku vy-
zved|. Jinak by ndm posta zdsilku vrdtila s tim, Ze nebyla vyzednuta v
uloZzené dob&. Pokud upozornéni z po$ty nedestanete, informujte se ve
vlastnim zdjmu na pfislusné posté osobn&. Mohlo by se stdt, Ze by sou-
t8Zici v dobé& vyhldSeni hesla kazetu s hrou nemé&l (po3ta nedoruéi).

V obdobf od 10. 10. 1990 do 1. 12. 1990 je mozné uplatnit reklamace na-
hrdvky programu, pofadatel zaruduje vysokou kvalitu nahrdvky.

_ Heslo pro zahdjenf hry bude vyhld3eno dne 16. 12. 1990 na programu
CST F 1 v pofadu reklamy — blok od 19 do 20 hodin.

O prvnim misté a daldim pofadi rozhodne dokladované vytisténi (tele-
gram, fax) prvniho a daldfch lustiteld. Pofadf bude evidovdno do 50. mista.

Kontrola hry a potfadi bude zajist&na stdtnim notdfem a porotou sloZe-
nou z 8 sprdvnych lutiteld. (Pofadatel jim hradi cestovné a pobyt). O &le-
nech poroty rozhodne los a jejich souhlas.

Objednaci listek a doklad o Ghradé (sloZenka), jsou Fddné doklady pro
vyddni vyhry.

Hlavni vyhra sout&ini hry je po&ita& PCAT a pak daldich 10 cen — od-
bornd literatura, vie v celkové hodnot& 65 000, — K&s.

JuniorProgres
post. schr. 127
266 01 Beroun



